


 

 

 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

 

В основной школе   предмет «Информатика» изучается в 7 классе—1час в неделю, 

в 8  классе—1 час в неделю, в 9 классе—1 час в неделю   (всего 105 часов). 



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

 

 

 

 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯИНФОРМАТИКИ 

ФГОСустанавливаеттребованиякрезультатамосвоенияобучающимися основной 

образовательной программы средне-гообщегообразования: 

 личностнымрезультатам; 

 метапредметнымрезультатам; 

 предметнымрезультатам. 

При изучении предмета «Информатика» в соответствии 

стребованиямиФГОСформируютсяследующиеличностныерезультаты. 

1. Формированиецелостногомировоззрения,соответ-ствующего современному 

уровню развития науки и об-щественнойпрактики. 

Каждая учебная дисциплина формирует определенную со-ставляющую научного 

мировоззрения. Информатика форми-рует представления учащихся о науках, 

моделирующихин-формационную  картину  мира  (или  дающих  представленияоб 

информационной картине мира), вводит их в область ин-формационной 

деятельности людей. Ученики узнают о 

месте,котороезанимаетинформатикавсовременнойсистеменаук,её связи сдругими 

научными областями Ученики получаютпредставление о современном уровне и 

перспективах разви-тия отраслей информационных технологий (ИТ) ителеком-

муникационныхуслуг. 

2. Формирование коммуникативной компетентности 

вобщенииисотрудничествесосверстникамиивзрослы-ми в процессе 

образовательной, общественно-полезной,учебно-

исследовательской,творческойдеятельности. 

В конце каждого параграфа присутствуют вопросы и зада-ния, многие из которых 

ориентированы на коллективное об-

суждение,дискуссии,выработкуколлективногомнения. 



Планируемые результаты освоения информатики   
 

Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-проектная 

деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между учениками — 

исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, формулирующим 

задание  для  проектирования,  контролирующим  ход его выполнения, 

принимающим результаты работы. В завершение работы предусматривается 

процедура защиты 

проектапередколлективомкласса,котораятакжетребуетналичиятребуетналичиякомму

никативныхнавыковуучащихся. 

 

3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни. 

Всё большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не 

только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно  

знакомить  учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с ком-

пьютерной эргономикой. 

 

Личностные результаты 

 

Требование ФГОС Чемдостигается 

1.Формирование 7класс. 
Целостного мировоз- §1.Компьютерыипрограммы. 
зрения, соответству- Информация рассматривается как 

ющего современному Одно из базовых понятий современной 
уровню развития на- науки. 

укии общественной 8класс. 
практики. §4.Язык—средство кодирования. 

 Рассматриваются понятия«язык», 

 «алфавит»,различия естественных 

 И формальных языков. 

 9класс. 

 §13.Моделиимоделирование.Рас- 

 крывается значение  информационного 

 моделирования как базовой методоло- 

 гии  современной науки. 

 §36. Информация и управление. 

 Раскрывается обще научное значение 

 понятий«система»,«подсистема», 

 «управление». 



Рабочая программа  
 

ТребованиеФГО

С 

Чемдостигается 

2.Формированиек

оммуникативно

йкомпетентност

ивобщенииисот

рудни-

чествесосверст

ни-

камиивзрослым

ивпроцессеобра

зова-

тельной,общест

вен-но-

полезной,учебн

о-

исследовательс

кой,творческой

деятель-ности. 

7 класс. 

8 класс. 

9 класс. 

Вконцекаждогопараграфаприс

ут-

ствуютвопросыизадания,мног

иеизкоторыхориентированына

коллек-

тивноеобсуждение,дискуссии,

выра-

боткуколлективногомнения. 

Вучебникахпомимозаданийдл

яиндивидуальноговыполнени

яврядеразделовсодержатсязад

анияпроект-ногохарактера. 

3.Формированиеце

н-

ностиздоровогои

безопасногообра

зажизни. 

7класс.Этомувопросупосвя

щенраз-

дел«Техникабезопасности»,в

кото-

ромрассмотреныправилатех

никибезопасностиигигиены  

при  работе на персональном 

компьютере. 

 

 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие мета предметные результаты. 

1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы 

решения учебных и познавательных задач. 

Данная компетенция формируется при изучении информатики в нескольких 

аспектах, таких как: 

 учебно-проектная деятельность: планирование целей и процесса выполнения 

проекта и самоконтроль за результатами работы; 

 изучение основ системного анализа: способствует формированию системного 

подхода к анализу объекта деятельности; 

 алгоритмическая линия курса: алгоритм можно назвать планом достижения 

цели с ходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных 

возможностей исполнителя(системы команд исполнителя). 



Планируемые результаты освоения информатики   
 

2. Умениеоцениватьправильностьвыполненияучебнойзадачи,собственныевозмож

ностиее решения. 

В методику создания любого информационного объекта: текстового 

документа, базы данных, электронной таблицы, программы на языке 

программирования, входит обучение правилам верификации, т. е. проверки 

правильности функционирования созданного объекта. Осваивая создание дина-

мических объектов: баз данных и их приложений, электронных таблиц, 

программ, ученики обучаются тестированию. Умение оценивать правильность 

выполненной задачи в этих случаях  заключается в умении выстроить систему 

тестов, доказывающую работоспособность созданного продукта. 

3. Умениеопределятьпонятия,устанавливатьанало-

гии,классифицировать,устанавливатьпричинно-следственные связи, 

формулировать логическое суждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии), делать выводы. 

Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение 

системной линии. В информатике системная линия связана с информационным 

моделированием(9 класс, глава 3 «Моделирование»). При этом используются 

основные понятия системологии: система, элемент системы, подсистема, связи 

(отношения, зависимости), структура, системный эффект. Логические 

умозаключения в информатике формализуются средствами алгебры логики (9 

класс, глава 2), которая находит применение в разделах, 

посвященныхизучениюэлектронныхтаблиц(8класс,глава4;9класс,гла-

ва5),базданных(9класс,глава6),программирования. 

4. Умение создавать, применять и преобразовывать зна-

киисимволы,моделиисхемыдлярешенияучебныхипознавательныхзадач. 

Формированию данной компетенции  способствует изучение глав «Кодирование 

информации» (8класс) и «Моделирование» (9класс). Информация любого 

типа(текстовая, числовая, графическая, звуковая)в компьютерной памяти 

представляется в двоичной форме—знаковой форме компьютерного кодирования. 

Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различных  видов 

информации, ученики знакомятся с правилами преобразования в двоичную 

знаковую форму. 



Рабочая программа  
 

В информатике получение описания исследуемой системы(объекта) в знаково-

символьной форме (в том числе — и в схематической) называется формализацией. 

Путем формализации создается информационная  модель.  При  реализации  её на  

компьютере инструментальными средствами получается компьютерная модель. 

Этим вопросам посвящаются несколь-коглаввучебникедля9класса: глава3 

«Моделирование», а также главы 5 и 6, где рассматриваются динамические 

информационные модели в электронных таблицах и информационные модели баз 

данных. 

 

5. ФормированиеиразвитиекомпетентностивобластииспользованияИКТ(ИК

Т-компетенции). 

Данная компетенция формируется содержательными ли-

ниямикурса«Информационныетехнологии»(7класс,главы3,4,5,7;8класс,главы4,5;

9класс,главы5,6). 

 

Метапредметныерезультаты 

 

ТребованиеФГО

С 

Чемдостигается 

1.Умениесамостоя

тель-но 

планировать 

путидостижени

яцели,втом 

числе альтерна-

тивные, 

осознанновыби

рать 

наиболееэффект

ивныеспособыре

шения учебных 

ипознавательны

х за-дач. 

Проектныезаданиявуче

бникахдля7,8и9классов

. 

7 класс. 

Глава5.Обработкаграфическо

йинформации 

Глава8.Мультимедиа 

8 класс. 

Глава2.Кодированиеинфо

рмацииГлава 5. 

Подготовка 

электронныхдокументов 

9 класс. 

Глава1.Компьютерныесети 

2.Умениеоцениват

ьправильностьв

ы-

полненияучебно

йзадачи,собстве

нныевозможнос

тиеереше-ния. 

8 класс, 

Глава4.Электронныетаблицы 

9 класс 

Глава4.Программирование 

§23.Какразрабатываютпрогр

аммыГлава5.Электронныетаб

лицы 

Глава6.Базыданных 



Планируемые результаты освоения информатики   
 

Требование ФГОС Чем достигается 

3. Умение определять 

понятия ,создавать 

обобщения, устанавливать 

аналогии, 

классифицировать, 

устанавливать причинно 

следственные связи, 

строить логическое 

рассуждение, 

умозаключение (ин-

дуктивное, дедуктивное и 

по аналогии) и делать 

выводы. 

8 класс, 

Глава 4.Электронные таблицы 

9 класс 

Глава 2.Основы математической 

логики 

Глава 5.Электронные 

таблицы Глава 6.Базы 

данных 

4.Умение создавать, 

применять и преобра-

зовывать знаки символы, 

модели схемы для решения 

учебных и познавательных 

задач. 

8 класс, 

Глава2.КодированиеинформацииГ

лава4.Электронныетаблицы 

9 класс 

Глава3.Моделирование 

Глава5.Электронныетаблиц

ыГлава6.Базыданных 

5.Формированиеираз-

витиекомпетентностивоблас

тииспользо-ванияИКТ(ИКТ-

компетенции). 

7 класс 

Глава3.Вычисления 

Глава4.Обработкатекстовойинфор

мации 

Глава5.Обработкаграфическойинф

ормации 

Глава7.Мультимедиа 

8 класс, 

Глава 4. Электронные 

таблицыГлава5.Подготовкаэл

ектронныхдокументов 

9 класс 

Глава5.Электронныетаблиц

ыГлава6.Базыданных 

 

При изучении  курса  «Информатика»  в  соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие предметные результаты, которые ориентированы на 

обеспечение, преимущественно, общеобразовательной и общекультурной под-

готовки. 



 Рабочая программа  
 

Планируемые предметные результаты освоения информатики 

 

Требование ФГОС Чем достигается 

1. Формирование информа-

ционной и алгоритмиче-

ской культуры; форми-

рование представления о 

компьютере как универ-

сальномустройстве обра-

ботки информации; раз-

витие основных навыков и 

умений использования 

компьютерных устройств. 

7 класс. 

Глава1.Введение. 

Глава2.Компьютер. 

Глава 6. Алгоритмизация и 

программирование. 

8 класс. 

Глава 3. Алгоритмизация и 

программирование. 

9 класс. 

Глава 4. Программирование. 

Глава7.Информация и общество. 

2.Формирование представ-

ления обосновных изуча-

емых понятиях: информа-

ция, алгоритм, модель  —и 

их свойствах. 

7класс. 

Глава1.Введение. 

§2.Компьютеры и программы. 

§3.Данные в компьютере. Глава6. 

Алгоритмизация и про-

граммирование. 

§29.Алгоритмы и исполнители. 

9класс. 

Глава3.Моделирование. 

§13.Моделиимоделирование. 

3.Развитие алгоритмиче-

скогомышления, необ-

ходимого для професси-

ональной деятельности 

в современном обществе; 

развитие умений соста-

вить и записать алгоритм 

для конкретного исполни-

теля; формирование зна-

ний об алгоритмических 

конструкциях, логиче-ских 

значениях и операциях; 

знакомство с одним из 

языков программирования 

и основными алго-

ритмическими структура-

ми—линейной,условной и 

циклической. 

7 класс. 

Глава6.Алгоритмизацияипро-

граммирование. 

8 класс. 

Глава3.Алгоритмизацияипро-

граммирование. 

8класс. 

Глава4.Программирование. 



Содержание учебного предмета   
 

Требование ФГОС Чем достигается 

4.Формирование умений формализации 

структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных 

в соответствии с поставленной задачей—

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих 

программных средств обработки данных. 

8 класс. 

Глава4.Электронные таблицы. 

§26.Сортировка данных. 

§27.Диаграммы. 

9 класс. 

Глава2.Основы математической 

логики. 

§11.Логическиевыражения. 

§12.Множества и логика 

Глава3.Моделирование. 

§15.Табличные 

модели.Диаграммы. 

5.Формирование навыков и умений 

безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными 

программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной 

этики и права. 

7класс. 

Глава1.Введение. 

§4.Интернет 

Глава2.Компьютер. 

§9.Правовая охрана программ и 

данных 

9класс. 

Глава1.Компьютерные сети. 

§4.Глобальная сеть Интернет 

§5.Службы Интернета 

 

 

 

 

СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА 
 

В этом разделе содержится примерное тематическое планирование и перечень 

планируемых результатов освоения учебного предмета (итогов изучения 

отдельных тем). Приводятся два варианта планирования занятий. Первый вариант 

рассчитан на минимальный учебный план объемом 102 учебных часа за тригода 

обучения (34ч+34ч+34ч,1уроквне-делю).  



Рабочая программа  
 

Основной целью изучения учебного предмета, как по минимальному, так и по 

расширенному учебному плану, остается выполнение требований Федерального 

государственного образовательного стандарта. В то же время, работая в режиме 

одного урока в неделю, учитель может обеспечить лишь репродуктивный  уровень 

усвоения материала всеми учащимися. Достижение же продуктивного, а тем более 

творческого,уровняусвоениякурсаявляетсявесьмапроблематичнымиз-за недостатка 

учебного времени — основного ресурса учебного процесса. 

Первойдополнительнойцельюизучениярасширенногокурсаявляетсядостижениебол

ьшинствомучащихсяповы-шенного (продуктивного) уровня освоения учебного 

материала. Учебники для 7–9 классов уровня обеспечивают необходимый для этого 

учебный и дидактический материал. 



Содержание учебного предмета   
 

Содержаниеинформатикивосновнойшколе(минимальныйвариантучебного

плана) 

Тема1.Информацияиинформационныепроцессы(3ч) 

 

Учащиеся должны знать: 

 понятие информации; 

 различие между понятиями«информация»,«данные». 

 

Учащиеся должны уметь: 

 приводить примеры информационных процессов в природе, обществе, 

технических системах; 

 структурировать информацию, выделять основные понятия и взаимосвязи 

между ними. 

 

Тема2.Кодированиеинформации(11ч) 

Учащиеся должны знать: 

 принципы дискретного кодирования информации и в компьютерах; 

 принципы построения позиционных систем счисления. Учащиеся должны 

уметь: 

 вычислять количество различных кодов при равномерном и не равномерном 
кодировании; 

 переводить   числа   из   десятичной   системы   счисления в двоичную, 

восьмеричную и шестнадцатеричную; 

 оценивать информационный объём текстов, изображений, звуковых файлов 

при различных режимах кодирования; 

 оценивать время передачи данных по каналу с известной пропускной 

способностью. 

Тема3.Компьютер(11ч) 

Учащиеся должны знать: 

 основные принципы аппаратной организации и современных компьютеров; 

 виды программного обеспечения и их особенности; 
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 принципы построения файловых систем; 

 правовые нормы использования программного обеспечения. 

Учащиеся должны уметь: 

 выполнять операции с файлами:  создание, переименование, копирование, 

перемещение, удаление; 

 использовать прикладные программы и антивирусные средства. 

Тема4.Основыматематическойлогики(3ч) 

Учащиеся должны знать: 

 понятия «логическое высказывание»,«логическая операция»,«логическое 

выражение»,«логическая функция». 

Учащиеся должны уметь: 

 строить и анализировать составные логические высказывания; 

 строить таблицы истинности логических выражений. 

Тема5.Моделиимоделирование(7ч) 

Учащиеся должны знать: 

 понятия«модель»,«информационная модель»,«математическая модель»; 

 этапы разработки и исследования компьютерной математической модели. 

Учащиеся должны уметь: 

 строить и исследовать простые компьютерные информационные модели. 

 

Тема6.Алгоритмизацияипрограммирование(27ч) 

Учащиеся должны знать: 

 понятия «алгоритм»,«исполнитель»,«система команд исполнителя»; 

 основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл; 

 реализацию основных алгоритмических структур в выбранном языке 

программирования. 



Содержание учебного предмета   
 

Учащиеся должны уметь: 

 составлять алгоритмы для решения простых задач в словесной форме, на 

алгоритмическом языке и на выбранном языке программирования; 

 выполнятьтрассировкуалгоритмасиспользованиемтрассировочныхтаблиц; 

 программировать несложные линейные, разветвляющиеся и циклические 

алгоритмы на выбранном языке программирования. 

 

Тема7.Обработкачисловойинформации(9ч) 

Учащиеся должны знать: 

 возможности электронных таблиц для хранения, анализа и представления 

данных. 

Учащиеся должны уметь: 

 вводить и редактировать данные в электронных таблицах; 

 выполнять вычисления с помощью электронных таблиц; 

 представлять данные в виде диаграмм и графиков. 

 

Тема8.Обработкатекстовойинформации(10ч) 

Учащиеся должны знать: 

 способы представления текстовой информации и в компьютерах; 

 понятия «редактирование»,«форматирование». 

 

Учащиеся должны уметь: 

 создавать, редактировать и форматировать текстовый документы; 

 создавать  текстовые документы с рисунками, таблицами, диаграммами. 

Тема9.Обработкаграфическойинформации(5ч) 

Учащиеся должны знать: 

 принципы кодирования и хранения растровых и векторных изображений в 

памяти компьютеров. 
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Учащиеся должны уметь: 

 выполнять ввод изображений в компьютер; 

 выполнять простую коррекцию фотографий; 

 создавать простые векторные изображения. 

 

 

Тема10.Компьютерныесети(5ч) 

 

Учащиеся должны знать: 

 принципы построения компьютерных сетей. 

 

Учащиеся должны уметь: 

 искать информацию  в сети Интернет; 

 использовать сервисы Интернета; 

 грамотно строить личное информационное пространство, соблюдая правила 

информационной безопасности. 

Тема11.Мультимедиа(3ч) 

 

Учащиеся должны знать: 

 принципы создания мультимедийных презентаций. 

 

Учащиеся должны уметь: 

 создавать мультимедийные презентации. 

 

Тема12.Базыданных(3ч) 

 

Учащиеся должны знать: 

 что такое база данных(БД); 

 назначение СУБД; 

 

Учащиеся должны уметь: 

 создавать табличные БД средствами СУБД; 

 выполнять запросы на выборку данных из БД с помощью конструктора; 

 использовать сложные условия в запросах. 

 

 

Резерввремени:5ч. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

 
Минимальный вариант учебного плана 

дляучебногопланаобъемом102часа(7–9классы,по1часувнеделю) 

 

№ Тема 
Количество часов/класс 

Всего 7кл. 8кл. 9кл. 

Основы информатики 

1 Информация и информационные 

процессы 

3   3 

2 Кодирование информации 11  11  

3 Компьютер 11 9 1 1 

4 Основы математической 

логики 

3   3 

5 Модели и моделирование 7   7 

 Итого: 35 9 12 14 

Алгоритмы и программирование 

6 Алгоритмизация и про-

граммирование 

27 9 10 8 

 Итого: 27 9 10 8 

Информационно-коммуникационные технологии 

7 Обработка числовой информации 9 1 6 2 

8 Обработка текстовой 

информации 

10 5 5  

9 Обработка графической 

информации 

5 5   

10 Компьютерные сети 5 1  4 

11 Мультимедиа 3 3   

12 Базы данных 3   3 

 Итого: 35 15 11 9 

 Резерв 5 1 1 3 

 Итого по всем разделам: 102 34 34 34 



 

ПРИМЕРНОЕ ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

 

 

 

7 класс(34час

а) 

МИНИМАЛЬНЫЙВАРИАНТУЧЕБНОГОПЛА
НА 

дляучебногопланаобъёмом102ча

са(7–9классы,по1часувнеделю) 

 

Ном
ерур
ока 

Темаурока Параграфучебника(
номер,название) 

Практи-
ческие 

Работыком
пьютерного 

Кол
и-
чест
во 

   работы практикума часо
в 

   (номер, (источник,но
мер,  

   названи
е) 

название)  

1 Техникабезопасн

ости 

§0.Техникабезопасност

и 

Тест№1 
 

1 

2 Компьютерыи

про-граммы 

§1.Компьютерыипрогра

ммы 

  
1 

3 Данныевкомпью

тере 

§2.Данныевкомпьютере Тест№2 
 

1 

4 Как управлять 

ком-

пьютером? 

§3.Какуправлятькомп

ьюте-ром? 

 
ПР§1. 

Файлы 

1 

5 Интернет §4.Интернет 
 

ПР§2. 

Интернет 

1 

6 Центральныеуст

рой-

ствакомпьютера 

§5.Процессорипамять Тест№3 
 

1 

2
8
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р
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м
е
р

н
о

е
п

о
у

р
о

ч
н

о
е
п

л
а
н

и
р

о
в
а
н

и
е

 



 

7 Внешниеустройс

тва 

§6.Устройстваввода 

§7.Устройствавывода 

Тест№4  1 

8 Программное 

обеспе-чение 

§8.Программноеобеспеч

ение 

§9.Правоваяохра

напрограммид

анных 

§10.Прикладныепрогра

ммы 

§11.Системноепрогра

ммноеобеспечени

е 

Тест№5  1 

9 Файловаясистем

а 

§12.Файловаясистема 

§13.Операциисфайлами 

 ПР§3. 

Работасфайлам

и 

1 

1

0 

Защитаоткомпь

ю-

терныхвирусов 

§14.Защитаоткомпьюте

рныхвирусов 

 ПР§4. 

Использов

аниеантиви

руса 

1 

1

1 

Электронныетаб

лицы 

§16.Электронныетаблиц

ы 

 ПР§7. 

Электрон

ныетабли

цы 

1 

1

2 

Редактировани

етекста 

§17.Программыдляобра

боткитекста 

§18.Редактированиетек

ста 

 ПР§8. 

Редактирование

текста 

1 

1

3 

Форматирование

текста 

§19.Форматирован

иесимволов 

§20.Форматирован

иеабзацев 

 
ПР§9. 

Форматировани

етекста 

1 

М
и

н
и

м
а
л
ь
н

ы
й

в
а
р

и
а
н

т
у
ч

е
б

н
о

г
о

п
л
а
н

а
 

2
9

 



 

Ном

ерур
ока 

Темаурока Параграфучебника(

номер,название) 

Практи

-
ческиер
аботы(
номер,н
азвание

) 

Работыкомп

ьютерногопр
актикума(ис

точник, 
номер,назван

ие) 

Кол

и-
чест
воча
сов 

1

4 

Стилевоеформат

ирование 

§21.Стилевоеформатиро

вание 

 ПР§10. 

Стилевоеформа

тирование 

1 

1

5 

Таблицы §22.Таблицы  ПР§11. 
Таблицы 

1 

1

6 

Списки §23.Списки  ПР§12. 
Списки 

1 

1

7 

Растровыйграфи

че-скийредактор 

§24.Растровыйграфич

ескийредактор 

 ПР§13. 

Растровыйграф

ическийредакт

ор 

1 

1

8 

Работа 

сфрагментами 

§25.Работасфрагментам

и 

 ПР§14. 

Работа 
сфрагментами 

1 

1

9 

Обработ

кафотогр

афий 

§26.Обработкафотограф

ий 

 ПР§15. 

Обработ

кафотогр

афий 

1 

2

0 

Вставкарисунков

вдокумент 

сВставкарисунковвдо

ку-мент 

 ПР§16. 

Докумен

тысрисун

ками 

1 

3
0

 
П

р
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м
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н
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е
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о
у

р
о

ч
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о
е
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в
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и
е

 



 

2

1 

Векторная 

графика 

§28.Векторнаяграфика  ПР§17. 

Векторнаяг

рафика 

1 

2

2 

Алгоритмыиисп

олнители 

§29.Алгоритмыии

сполнители 

 ПР§18. 

Управлениеисп

ол-

нителемспульта 

1 

2

3 

Формальныеисп

олнители 

§30.Формальныеи

сполнители 

 ПР§19. 

Программ

ноеуправл

ениеЧере

пахой 

1 

2

4 

Способы 

записиалгор

итмов 

§32.Способызап

исиалгорит

мов 

 ПР§20. 

Алгоритм 

«О»вКуми

ре 

1 

2

5 

Линейныеалгор

итмы 

§33.Линейныеалгоритм

ы 

 ПР§21. 

Линейные

алгоритмы 

1 

2

6 

Вспомогател

ьныеалгорит

мы 

§34.Вспомогательныеал

горитмы 

 ПР§23. 

Вспомогател

ьныеалгорит

мы 

1 

2

7 

Цикличес

киеалгор

итмы 

§ 35. 

Цикличес

киеалгор

итмы 

 ПР§24. 

Цикличес

киеалгор

итмы 

1 

2

8 

Циклысусловие

м 

§37.Циклысусловием 
 

ПР§28. 

Циклысусловие

м 

1 

М
и

н
и

м
а
л
ь
н

ы
й

в
а
р

и
а
н

т
у
ч

е
б

н
о

г
о

п
л
а
н

а
 

3
1

 



 

Ном

ерур
ока 

Темаурока Параграфучебник

а(номер,название
) 

Практи

-
ческие
работы
(номер,
назван

ие) 

Работыкомп

ьютерногопр
актикума(ис

точник, 
номер,назван

ие) 

Кол

и-
чест
воча
сов 

2

9 

Разветвляющиес

яалгоритмы 

§ 38. 

Разветвляющ

иесяалгорит

мы 

 
ПР§29. 

Разветвляющие

сяалгоритмы 

1 

3

0 

Ветвленияицик

лы 

§39.Ветвленияициклы 
 

ПР§30. 

Ветвленияицик

лы 

1 

3

1 

Компьютер

ныепрезент

ации 

§46.Мультимедиа.Введе

ние 

§47.Работасослайдом 

 
ПР§39. 

Визитнаякарто

чка 

1 

3

2 

Презентациисне-

сколькимислайд

ами 

§48. Презентации 

снесколькимислайд

ами 

  
1 

3

3 

Проект § 1. Презентации 

снесколькимислайда

ми 

 
ПР§40. 

Презента

ция.Прое

кт 

1 

    
Резерв: 1 

    
Итого: 34 

3
2
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8 класс(34 часа) 

 

Ном
ерур

ока 

Темаурока Параграфучебник
а(номер,название) 

Практи-
ческиераб
оты 

Работыком
пьютерного 

Кол
и-
честв
о 

(номер, 
название) 

практикума 
(источник, 

номер,назван
ие) 

часо
в 

1 Техникабезопасн

ости 

§0.Техникабезопасно

сти 

Тест№1 ПР§1. 

Обработкатекс

та 

1 

2 Язык—

средствокод

ирования 

§5.Язык—

средствокод

ирования 

Тест№2 
 

1 

3 Дискретноекодир

ова-ние 

§6.Дискретноек

одирование 

Тест№3 
 

1 

4 Системысчислени

я 

§7.Системысчислени

я 

Тест№7 
 

1 

5 Двоичнаясистема

счисления 

§8.Двоичнаясис

темасчислен

ия 

Тест№10 
 

1 

6 Восьмеричнаясис

темасчисления 

§9.Восьмеричнаясист

емасчисления 

Тест№12 
 

1 

7 Шестнадцатеричн

аясистемасчислен

ия 

§ 10. 

Шестнадцатер

ичнаясистемас

числения 

Тест№13 
 

1 
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в
а
р

и
а
н

т
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3
3

 



 

Ном

ерур
ока 

Темаурока Параграфучебник

а(номер,название) 

Практи-
ческиераб
оты 

Работыко
мпьютерного 

Кол
и-
честв
о 

(номер, 
название) 

практикума 
(источник, 

номер,назван
ие) 

часо
в 

8 Кодированиетекс

тов 

§11.Кодированиетекс

тов 

Тест№15  1 

9 Кодирова

ниерисун

ков 

§12.Кодированиери

сунков:растров

ыйметод 

§13.Кодирован

иерисунко

в:другиеме

тоды 

Тест№16  1 

10 Кодированиезв

укаивидео 

§14.Кодированиезв

укаивидео 

Тест№17  1 

11 Передачаданных §15.Передачаданных Тест№18  1 

12 Сжатиеданных §16.Сжатие данных Тест№19 ПР§5. 

Использов

аниеархива

тора 

1 

13 Программирован

ие.Введение 

§17.Программирован

ие. 

Введение 

 ПР§6. 

Операторвыво

да 

1 

14 Линейныепрогра

ммы 

§18.Линейныепрогра

ммы 

Тест№20 ПР§7. 

Линейныепрог

раммы 

1 

3
4
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15 Операциисцелым

ичислами 

§18.Линейныепрогра

ммы 

Тест№21 ПР§8. 

Операции 

сцелымичисла

ми 

1 

16 Ветвления §19.Ветвления Тест№24 ПР§11. 

Ветвления 

1 

17 Сложныеусловия §19.Ветвления Тест№25 ПР§12. 

Сложныеуслов

ия 

1 

18 Циклсусловием §20.Программиров

аниециклическ

ихалгоритмов 

Тест№27 ПР§26. 

Циклысуслови

ем 

1 

19 Циклпопеременн

ой 

§20.Программиров

аниециклическ

ихалгоритмов 

Тест№30 ПР§28. 

Циклып

опереме

нной 

1 

20 Массивы §21.Массивы Тест№31 ПР§29. 

Заполнени

емассивов 

1 

21 Алгоритмыобраб

откимассивов 

§22.Алгоритмы 

обрабо

ткимас

сивов 

 ПР§22. 

Алгоритмы

обработки

массивов 

1 

22 Поискмаксималь

ногоэлемента 

§22.Алгоритмы 

обрабо

ткимас

сивов 

Тест№32 ПР§25. 

Поискмаксима

льногоэлемент

а 

1 
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Ном

ерур
ока 

Темаурока Параграфучебник

а(номер,название) 

Практи-

ческие 
работы(но
мер,назван

ие) 

Работыкомп

ьютерногопр
актикума(ис

точник, 
номер,назван

ие) 

Кол

и-
чест
воча
сов 

23 Чтотакоеэлектро

нныетаблицы? 

§23.Чтотакоеэлектр

он-

ныетаблицы? 

 ПР§26. 

Электрон

ныетабли

цы 

1 

24 Редактирова

ние 

иформатиров

аниетаблицы 

§24.Редактирование 

иформатирование

таблицы 

Тест№33 ПР§27. 

Оформлениеэ

лектронныхта

блиц 

1 

25 Стандартныефун

кции 

§25.Стандартныефунк

ции 

Тест№34 ПР§28. 

Стандарт

ныефунк

ции 

1 

26 Сортировкаданны

х 

§26.Сортировкаданны

х 

Тест№35 ПР§29. 

Сортировка 

1 

27 Относительныеиа

бсолютныессылк

и 

§27.Относительныеиа

бсолютныессылк

и 

Тест№36 ПР§30. 

Относитель

ныеиабсол

ютныессыл

ки 

1 

28 Диаграммы §28. Диаграммы Тест№37 ПР§31. 

Диаграммы 

1 

3
6
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е

 



 

29 Работастекстом §29.Работастекстом  ПР§32. 

Работастексто

м 

1 

30 Математичес

киетексты 

§30.Математиче

скиетексты 

 ПР§34. 

Математическ

иетексты 

1 

31 Многострани

чныедокумен

ты 

§31.Многостраничны

едокументы 

 ПР§36. 

Многострани

чныйдокумен

т 

1 

32 Коллективнаяраб

отанаддокументо

м 

§33.Коллективнаяр

аботанад 

документом 

 ПР§38. 

Коллективная

работанаддок

ументом(прое

кт) 

1 

33 Выполнениепрое

кта 

§1.Коллективнаяра

ботанад 

документом 

 ПР§38. 

Коллективная

работанаддок

ументом(прое

кт) 

1 

    
Резерв: 1 

    
Итого: 34 
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н
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3
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9 класс(34 часа) 

 

Ном
ерур
ока 

Темаурока Параграфучебник
а(номер,название
) 

Практи-
ческие 

Работы 
компьютерногоп
рактикума(источ
ник, 

Коли
-
честв
о 

   работы номер,название
) 

часо
в 

   (номер,   

   названи
е) 

  

1 Техникабезопасно

сти 

§0.Техника 

безопасности 

Тест№1 ПР§1. 

Подготовкатекст

овогодокумента 

1 

2 Компьютерныесет

и 

§1.Какработаетком

пьютернаясеть? 

§2.Структурысетей 

§ 3. Локальные сети 

Тест№4 
 

1 

3 ГлобальнаясетьИ

нтер-нет 

§4.ГлобальнаясетьИ

нтернет 

Тест№6 
 

1 

4 СлужбыИнтернет

а 

§5.СлужбыИнтернет

а 

Тест№7 ПР§2. 

СлужбыИнтернета 

1 

5 Веб-сайты §6.Веб-сайты Тест№8 ПР§4. 

Веб-сайты 

1 

6 Логикаикомпьют

ер 

§8.Логикаикомпьют

ер 

Тест№9 
 

1 

3
8
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7 Логическиевыра

жения 

§11.Логическ

ие 

выражения 

Тест№10 
 

1 

8 Множестваилоги

ка 

§12.Множестваилог

ика 

Тест№11 
 

1 

9 Модели и 

моделирова-ние 

§13.Моделии 

моделирование 

Тест№14 ПР§9. 

Броуновс

коедвиже

ние 

1 

1

0 

Математическое 

моде-лирование 

§14.Математиче

скоемодели

рование 

Тест№15 ПР§10. 

Полётшарика 

1 

1

1 

Табличныемодели

.Диаграммы 

§15.Табличныемоде

ли. 

Диаграммы 

Тест№16 
 

1 

1

2 

Спискиидеревья §16.Спискиидеревья Тест№17 
 

1 

1

3 

Графы §17.Графы Тест№18 
 

1 

1

4 

Использованиегра

фов 

§17.Графы Тест№19 
 

1 

1

5 

Использованиегра

фов 

§18.Игровыестратег

ии 

Тест№20 
 

1 

1

6 

Символьныестрок

и 

§19.Символьныестр

оки 

 
ПР§12. 

Посимволь

наяобработ

кастрок 

1 

М
и

н
и

м
а
л
ь
н

ы
й

в
а
р

и
а
н

т
у
ч

е
б

н
о

г
о

п
л
а
н

а
 

3
9

 



 

Ном

ерур
ока 

Темаурока Параграфучебник

а(номер,название
) 

Практ

и-
ческие
работы
(номер,
назван

ие) 

Работы 

компьютерногоп
рактикума(источ
ник,номер,назван

ие) 

Кол

и-
чест
воча
сов 

1

7 

Операциисострок

ами.Поиск 

§19.Символьныестр

оки 

Тест№21 ПР§13. 

Обработкаст

рок.Функци

и 

1 

1

8 

Перестановкаэлем

ен-товмассива 

§20.Обработкамасси

вов 

 
ПР§15. 

Перестановка

элементовмас

сива 

1 

1

9 

Сортировкамасси

вов 

§20.Обработкамасси

вов 

Тест№22 ПР§17. 

Сортировка 

1 

2

0 

Сложностьалгори

тмов 

§22.Сложнос

ть 

алгоритмов 

Тест№24 
 

1 

2

1 

Как 

разрабатываютс

япрограммы? 

§ 23. Как 

разрабатыва-

ютсяпрограм

мы? 

 
ПР§19. 

Отладкапрограмм

ы 

1 

2

2 

Процедуры §24.Процедуры Тест№25 ПР§20. 

Процедуры 

1 

2

3 

Функции §25.Функции Тест№26 ПР§22. 

Функции 

1 

4
0
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о
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2

4 

Условныевычисле

ния 

§26.Условные 

вычисления 

Тест№29 ПР§26. 

Условны

евычисле

ния 

1 

2

5 

Обработка 

большихмасси

вовданных 

§27.Обработкаболь

шихмассивовда

нных 

Тест№30 ПР§28. 

Обработка 

большихмасси

вовданных 

1 

2

6 

Информационные

си-

стемы.Таблицы 

§30.Информационн

ыесистемы 

§31.Таблицы 

Тест№32  1 

2

7 

Табличнаябазада

нных 

§32.Табличная

базаданны

х 

 ПР§31. 

Табличная 

базаданны

х 

1 

2

8 

Запросы §33.Запросы Тест№33 ПР§32. 

Запросы 

1 

2

9 

Историяиперспек

тивыразвитияком

пьютеров 

§35.Историяиперспе

к-

тивыразвитияко

мпьютеров 

  1 

3

0 

Информацияиу

прав-ление 

§ 36. 

Информац

ия 

иуправлен

ие 

Тест№35  1 

3

1 

Информационное 

обще-ство 

§37.Информационно

еобщество 

  1 

    Резерв: 3 

    Итого: 34 
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ПРИЛОЖЕНИЕ1 

ОПИСАНИЕУЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГОИМАТЕРИАЛЬНО-

ТЕХНИЧЕСКОГООБЕСПЕЧЕНИЯОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА 

 

ТЕХНИЧЕСКОЕИПРОГРАММНОЕОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Организация учебного процесса в 7–9 классах по инфор-матике требует наличия в 

учебной организации современнойинформационно-образовательной среды.В 

разделе 26 ФГОСсказано:«Информационно-методические условия реализа-ции 

основной образовательной программы должны обеспечи-ваться современной 

информационно-образовательной средой.Информационно-образовательная среда 

образовательного уч-реждениявключает:комплексинформационныхобразова-

тельныхресурсов,втомчислецифровыеобразовательныересурсы;совокупностьтехнол

огическихсредствИКТ:ком-пьютеры,иноеинформационноеоборудование,коммуни-

кационныеканалы;системусовременныхпедагогическихтехнологий, 

обеспечивающих обучение в современной инфор-мационно-образовательнойсреде». 

Дляпроведенияплановыхучебныхзанятийпоинфор-

матикенеобходимоналичиекомпьютерногокласса(ИКТ-

кабинета)всоответствующейкомплектации. 

 

ТРЕБОВАНИЯККОМПЛЕКТАЦИИКОМПЬЮТЕРНОГОКЛАССА 

Наиболее рациональным с точки зрения организации дея-

тельностидетейвшколеявляетсяустановкавкомпьютерномклассе13–

15компьютеров(рабочихмест)дляшкольниковиодногокомпьютера(рабочегоместа

)дляместапедагога. 

Предполагаетсяобъединениекомпьютероввлокальнуюсеть с возможностью выхода 

в Интернет, что позволяет ис-пользовать сетевое решение для цифровых 

образовательныхресурсов. 

Минимальные требования к техническим характеристи-

камкаждогокомпьютераследующие: 

 Процессор—ненижеCeleronстактовойчастотой2ГГц. 

 Оперативнаяпамять—неменее256Мб. 



64 Приложения  
 

 Жидкокристаллическиймониторсдиагональюнеменее15дюймов. 

 Видеокартасграфическимускорителемиоперативнойпамятью—неменее32Мб. 
 Аудиокарта—ненижеSoundBlasterVibra16. 
 Акустическаясистема (наушники или колонки). 
 Жесткийдиск—неменее80Гб. 
 Устройстводлячтениякомпакт-дисков. 
 Клавиатура. 
 Мышь. 

Кроме  того, в кабинете информатики должны быть: 

 Принтер на рабочем месте учителя. Проектор на рабочем месте учителя. 

 Сканер на рабочем месте учителя. 

Обязательным является выполнение требований санитарных правил и норм 

работы в компьютерном классе, соблюдение эргономических правил при работе 

учащихся за компьютерами. 

ТРЕБОВАНИЯКПРОГРАММНОМУОБЕСПЕЧЕНИЮКОМПЬЮТЕРОВ 

Компьютеры, которые расположены в кабинете информа-

тики,имеютоперационнуюсистемуWindowsилиLinuxиоснащаютсявсеми  

программными  средствами,  
имеющимисявналичиившколе,втомчислеосновнымиприложениями.Вихчисловходят

программытекстовогоредактора,элек-тронных таблиц и баз данных, графические 
редакторы, простейшие звуковые редакторские средства и другие программные 

средства. 

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая 

система курса, являются 
«информационныепроцессы»,«информационныесистемы»,«информационныемодел

и»,«информационныетехнологии». 

Содержание учебника инвариантно к типу ПК и программного обеспечения. 

Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе 
моделей компьютеров, операционных систем и прикладного программного обес-

печения. 
Для выполнения практических заданий по программированию может 

использоваться свободно распространяемая учебная среда Кумир и любой 

вариант свободно распространяемых систем программирования на языке 
PYTHON. 


